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Nanterre, le 20 mars 2025 

Après une 3ème édition 2024 qui avait accueilli plus de 17 000 visiteurs, le Département des Hauts-
de-Seine organise la quatrième édition du Festival Hauts-de-Seine Digital Games, qui se tiendra les 
4 et 5 avril 2025 à La Seine Musicale. Ce rendez-vous majeur s’impose comme un acteur clé des 
industries numériques, du jeu vidéo et des arts graphiques, rassemblant passionnés, étudiants, 
professionnels et familles autour d’une programmation immersive et pédagogique. 

Dans le cadre de l’Année Européenne de l’Éducation à la Citoyenneté Numérique, l’événement 
met un accent particulier sur la sensibilisation aux enjeux du numérique et propose au monde 
de l’éducation, aux jeunes et aux familles des outils concrets pour développer une culture 
numérique responsable. 

Avec plus de 100 exposants, dont 32 écoles supérieures, 22 entreprises et 13 studios 
indépendants, le Festival propose plus de 150 ateliers interactifs, des conférences et des rencontres 
axées sur les nouvelles technologies, les métiers du numérique et les défis sociétaux liés au digital. 

Georges Siffredi, Président du Département des Hauts-de-Seine :  

"Avec ce festival, nous plaçons l’innovation numérique au cœur de notre territoire et donnons aux jeunes 
Alto-Séquanais les moyens de comprendre et façonner le monde de demain. L’éducation au numérique 
est essentielle pour leur permettre de s’épanouir et d’agir en citoyens responsables dans un 
environnement en constante évolution." 
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Le Festival Hauts-de-Seine Digital Games 2025 s’inscrit dans une dynamique stratégique visant 
à renforcer l’impact du numérique sur le territoire en poursuivant plusieurs objectifs clés : 

• Mettre en avant l’innovation et l’excellence numérique : révéler les tendances émergentes 
du jeu vidéo, des arts numériques et des technologies immersives. 
 

• Inspirer et former les jeunes générations : proposer une découverte des métiers et des 
formations du numérique à travers des ateliers pratiques, des démonstrations et des échanges 
avec des professionnels. 

 

• Favoriser une citoyenneté numérique responsable : informer sur les droits, responsabilités 
et défis de la vie en ligne en collaboration avec la CNIL, l’ARCOM, le Défenseur des Droits, le 
Campus Cyber, e-Enfance 3018, Pédagojeux, etc. 

 

• Encourager la synergie entre acteurs du numérique : faciliter les échanges entre institutions, 
entreprises, écoles et créateurs pour dynamiser l’écosystème local. 

 

• Valoriser les talents et la créativité : inviter des experts de renom pour stimuler la réflexion 
et dynamiser le secteur du numérique. 

 

Cette édition accueillera des figures emblématiques du secteur : 

• Leaders et pionniers du numérique et du jeu vidéo 

• Créateurs et designers spécialisés en storytelling interactif et design graphique 

• Experts en technologies émergentes : intelligence artificielle, cybersécurité, robotique 

• Influenceurs et personnalités médiatiques du gaming et du numérique 

Parmi eux, des invités reconnus tels que Norman « Genius » Chartier, Kayane, Conkerax, Julien 
Tellouck, Jean Zeid, Siphano, Charline Cherry’s, mais également plusieurs joueurs professionnels 
qui partageront leur expérience et leur vision du numérique. 

• Plus de 150 ateliers immersifs : intelligence artificielle, cybersécurité, réalité virtuelle et 
augmentée, drones, robotique, codage, médias, etc. 

• Espace éducatif : mise en valeur des jeux vidéo à vocation pédagogique et sportive. 

• Conférences et tables rondes : discussions autour des enjeux numériques, de la 
cybersécurité, de la protection des données et de l’égalité femmes-hommes. 

• Concours et challenges : compétitions autour du jeu vidéo, de la robotique et de l’innovation 
technologique. 

• Job dating et networking : opportunités de stages, alternances et emplois dans le secteur du 
numérique. 

• Espace prévention et sensibilisation : cyberharcèlement, citoyenneté numérique et impact 
environnemental du numérique. 
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La finale d’un challenge CTF « Capture The Flag » de cybersécurité éthique au festival Hauts-de-
Seine Digital Games  

Vendredi 4 avril, dès 10h, la grande finale du challenge de cybersécurité éthique, organisé 
spécialement pour l’événement par le Campus Cyber et son partenaire Root Me Pro, réunira les 
10 meilleures équipes sélectionnées lors des phases qualificatives de ces derniers mois.  

Il s’agit d’un affrontement stratégique où les participants devront mettre à l’épreuve leurs compétences 
techniques et numérique pour déjouer les différentes épreuves qui les attendent durant la journée.  

De nombreux acteurs de la cybersécurité seront présents pour accompagner et sensibiliser les publics 
avec des ateliers spécifiques. 

Un concours DJ au festival Hauts-de-Seine Digital Games 

Samedi 5 avril, dès 17h, une battle réunira quatre DJs sélectionnés en partenariat avec FG DJ 
Radio, Tutomix et AlphaThêta.  

Chacun d’entre eux devra faire preuve de créativité et de maîtrise technique pour enthousiasmer le 
public de La Seine Musicale, qui pourra voter pour son DJ favori et ainsi participer à l’élection du 
gagnant.  
Les noms des quatre artistes en compétition seront dévoilés prochainement. 
 
Pour cette édition à la Seine Musicale, le festival Hauts-de-Seine Digital Games met la lumière 
sur la culture DJ et la musique électronique à travers : 

• Performances live : des DJ sets réguliers qui animeront l’événement ; 

• Scène principale : des performances exclusives sur la Grande Seine ; 

• Ateliers DJ : sur les stands Tutomix et AlphaThêta, des professionnels initieront les visiteurs et 
proposeront de nombreux ateliers de mixage. 

Matinée – Accueil et Concours 

✓ 9h00 : Ouverture des portes du festival et accueil des établissements scolaires et structures 
jeunesse 

✓ 9h30 : Discours de lancement des concours  
✓ Début des épreuves :  

o Concours robotique Rob’Hauts-de-Seine (Grande Seine et Foyer). 
o Concours de création de jeux vidéo : échanges avec les jurys (Grand Salon). 

✓ 10h00 : Ouverture de la cérémonie Ô Lab à l’auditorium.  
o Intervention de Nathalie Léandri, Vice-Présidente du Département des Hauts-de-

Seine en charge de l'éducation et du numérique éducatif 
✓ Fin des épreuves et délibérations :  

o Entre 12h15 et 13h15, selon les concours 
o Fin de la cérémonie Ô Lab à 12h30 

Après-midi – Grand Public et Conférences 

✓ 13h00 : Ouverture des portes au grand public 
✓ 13h00 : Table ronde sur scène – La fabrique du citoyen numérique : Agir face à la haine en 

ligne, les fake news et le cyberharcèlement 
✓ 14h15 : Intervention de Georges Siffredi, Président du Département des Hauts-de-Seine.  
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o Remise des prix et récompenses aux lauréats des différents concours 
✓ 16h00 : Table ronde sur scène – Enjeux du numérique : Les métiers de demain 

 

Contacts presse 
 
Laura Nhari 
06 62 85 07 78 / lnhari@hauts-de-seine.fr  
 
Jean Philippe Couture  
07 64 61 77 95 / jcouture@hauts-de-seine.fr 

mailto:jcouture@hauts-de-seine.fr
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Le festival Hauts-de-Seine Digital Games 2025 franchit une nouvelle étape en obtenant la labellisation 
Année européenne de l’éducation à la citoyenneté numérique. Grâce à la CNIL et décerné par le 
Conseil de l’Europe, ce label met en lumière l’engagement du Département des Hauts-de-Seine, 
organisateur de l’événement, en faveur d’une éducation numérique responsable et inclusive. 

Avec cette distinction, l’édition 2025 des Hauts-de-Seine Digital Games s’impose comme un rendez-
vous incontournable pour mieux comprendre et maîtriser les enjeux du numérique. Depuis sa création, 
le festival a fait de la sensibilisation aux usages numériques une priorité, en proposant des espaces 
et des ateliers pédagogiques adaptés à tous les publics : professionnels de l’éducation, écoliers, 
collégiens, lycéens, étudiants, parents et citoyens engagés. 

L’un des temps forts du festival est son espace sensibilisation, conçu pour informer et accompagner 
les visiteurs sur les risques et opportunités du numérique. Parmi les thématiques abordées : 

• La lutte contre le cyberharcèlement et les comportements toxiques en ligne 

• La prévention de la désinformation et des fake news 

• La protection des données personnelles et la cybersécurité 

• L’éducation aux médias et à l’esprit critique 

• La promotion du respect et de la bienveillance sur les réseaux sociaux 

Grâce à des conférences, des débats, des ateliers interactifs et la participation d’experts du domaine, 
le festival offre des outils concrets pour adopter une posture éthique et citoyenne en ligne. 

Depuis 2022, un premier pas avait été franchi avec la signature de la Charte de l’ONG Respect Zone, 
amorçant une réflexion sur la promotion d’un numérique bienveillant et sécurisé pour chacun. 
Aujourd’hui, le festival Hauts-de-Seine Digital Games, va plus loin grâce à l’accompagnement et à 
l’expertise de la CNIL, qui a permis une labellisation officielle de l’évènement reconnaissant 
l’engagement du Département pour un numérique responsable et respectueux des droits de chacun.  

L’édition 2025 des Hauts-de-Seine Digital Games s’inscrit donc pleinement dans une démarche 
citoyenne, alignée avec les valeurs européennes d’un numérique responsable, inclusif et 
respectueux des droits de chacun. 
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Dans le cadre du Festival Hauts-de-Seine Digital Games 2025, organisé par le Département des 
Hauts-de-Seine, de nombreux acteurs de référence seront présents pour informer et accompagner les 
visiteurs sur les enjeux du numérique. À travers des ateliers interactifs et immersifs, des tables rondes 
et des temps d’échange, ces experts sensibiliseront aux risques du numérique tout en fournissant des 
clés essentielles pour un usage responsable et sécurisé de ces nouvelles technologies. 

• La CNIL : L’autorité de référence en matière de protection des données personnelles 
expliquera les bonnes pratiques pour sécuriser ses informations en ligne et mieux maîtriser sa 
présence numérique. 

• L’ARCOM : Pour mieux comprendre la régulation des contenus en ligne, la lutte contre la 
désinformation et la protection des publics face aux dérives numériques. 

• Le Défenseur des droits : Sensibilisation aux droits numériques, à la lutte contre les 
discriminations et à l’égalité d’accès aux services en ligne. 

• Campus Cyber : Acteur majeur en France pour sensibilisation à la cybersécurité et qui 
rassemble des principaux acteurs nationaux et internationaux du domaine. 

• Respect Zone et Adosen : Deux associations engagées dans la promotion d’un internet plus 
bienveillant et inclusif, luttant contre le cyberharcèlement et les discours de haine. 

• Fusion Jeunesse et Elles Bougent : Initiatives dédiées à l’inclusion et à la promotion de la 
diversité dans les métiers du numérique, avec un accent particulier sur l’égalité hommes-
femmes dans le secteur. 

• e-Enfance 3018 : Service d’assistance et d’accompagnement des jeunes et des familles face 
aux dangers du numérique, notamment le cyberharcèlement, via le numéro 3018. 

• PédagoJeux : Pour une approche responsable et éducative du jeu vidéo, en sensibilisant aux 
usages sains et aux risques liés à l’addiction ou aux contenus inappropriés. 

• La Ligue de l’enseignement 92 : Acteur engagé dans le développement de l’éducation et de 
la formation, encourageant les initiatives individuelles et collectives pour favoriser l’inclusion 
numérique et l’accès à la culture digitale. 

Le Festival Hauts-de-Seine Digital Games 2025 s’impose ainsi comme un rendez-vous 
incontournable pour mieux comprendre les défis du numérique et adopter les bonnes pratiques pour 
une utilisation éclairée et sereine des nouvelles technologies. 
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Les invités du festival Hauts-de-Seine Digital Games 2025 réunissent des figures incontournables du 
monde de l’e-sport, de la création de contenu et du journalisme spécialisé.  
Parmi les invités de marque, vous pourrez rencontrer Kayane, joueuse professionnelle et championne 
du monde féminine sur Street Fighter, Julien Tellouck, journaliste et animateur emblématique sur Game 
One, Gen1us, joueur professionnel et 14 fois champion de France de Tekken, ainsi que Conkerax, 
youtubeur et créateur de contenus, et Siphano, créateur de contenu emblématique depuis plus de 10 
ans.  
Ces personnalités du gaming et de la pop culture seront présentes les 4 et 5 avril pour partager 
leur passion, échanger avec les participants et offrir des moments mémorables : photos, 
dédicaces, et tables rondes. 

Kayane – Figure incontournable de l’e-sport 

Joueuse professionnelle de jeux vidéo de combat et animatrice TV sur 
la chaîne Game One, Kayane est une légende de l’e-sport français. Elle 
participe à des tournois de jeux de combat depuis l’âge de 9 ans et est 
une compétitrice redoutée, voyageant à travers le monde pour se 
mesurer aux meilleurs joueurs. Avec 67 podiums inscrits dans le 
Guinness World Record, elle détient le record féminin du nombre de 
podiums dans des tournois mixtes de jeux de combat. En parallèle de 
ses performances sur scène, Kayane crée du contenu autour du jeu 
vidéo sur ses réseaux sociaux et ses chaînes Youtube et Twitch. 
Passionnée de boxe et pianiste, elle vous attend pour échanger et 
pourquoi pas vous défier lors de l’événement ! 

Siphano – Le créateur de contenu mythique 

Avec plus de 2,5 millions d’abonnés, Siphano est l’un 
des créateurs de contenu les plus suivis dans l’univers 
du gaming. Depuis plus de 10 ans, ses vidéos ont 
marqué toute une génération de joueurs. Son humour, 
sa passion et son approche du jeu vidéo continuent 
d’inspirer et d’amuser des millions de fans. Siphano sera 
présent au festival pour rencontrer ses abonnés et 
partager des moments privilégiés avec la communauté.  

 

Julien Tellouck – La voix du gaming en France 

Animateur emblématique sur Game One, journaliste passionné et 
véritable référence dans l’univers du jeu vidéo, Julien Tellouck a 
marqué le paysage médiatique du gaming en France depuis plus de 20 
ans. Il vous partagera son expertise sur l’évolution du secteur, les 
nouvelles tendances et sa vision du futur du jeu vidéo. En plus de ses 
interventions, il sera là pour rencontrer les fans, signer des dédicaces 
et assister aux concours Rob’Hauts-de-Seine et Digital Games. 

 
 
 
 
 
 
 



 

9 

 

 
Charline Cherry’s – Entre gaming et pop culture 
 
Depuis plusieurs années, Charline Cherry’s fait vibrer les réseaux 
sociaux avec son énergie communicative et son amour pour le jeu 
vidéo. Passionnée de pop culture et de gaming, elle propose un 
contenu riche et varié, notamment autour de son jeu fétiche : 
Animal Crossing. Grâce à sa personnalité chaleureuse et son 
univers unique, elle a su séduire une large communauté de fans et 
partager sa passion du jeu vidéo à travers des vidéos et des 
streams dynamiques. Charline sera présente le 5 avril pour 
rencontrer ses fans et échanger sur ses projets créatifs et ses 
découvertes gaming.  

 
 
 
 
Mademoiselle Soso, la Hokage du Manga Game !  

Chroniqueuse sur YATTA, partenaire Twitch et présente sur tous les réseaux 
sociaux, Mademoiselle Soso est LA créatrice de contenu incontournable pour ce 
qui est de la sphère manga en France. Que vous recherchiez des plongées dans 
la philosophie derrière vos œuvres préférées ou du contenu léger et plein 
d’humour, ses vidéos sont faites pour vous ! Présente le 5 avril 

 
 

 
 
Norman « Genius » Chatrier – consultant e-sport et expert du jeu 
vidéo 

 
De joueur de haut niveau à analyste et commentateur, il est aujourd’hui 
l’une des références françaises de l’e-sport. Membre de la très réputée 
Team e-sport @KarmineCorp, il revient sur le festival pour la deuxième 
année consécutive. Au programmes, défis, animation, Photos et 
dédicaces et prises de parole !  
 
 
 
 
 

 
 
 
Conkerax- Créateur de contenu  
 
Axel, alias Conkerax, crée du contenu autour du jeu vidéo depuis plus de 10 
ans ! Présent notamment sur YouTube, plus de 450 000 personnes suivent 
ses vidéos. Sa mission : Vous faire découvrir les jeux qui l’ont marqué, 
réaliser des dossiers ultra pointus sur l’univers du jeu vidéo, et vous partager 
sa passion pour le RétroGaming et les versions physiques des jeux. Présent 
le 5 avril  
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Pour la quatrième édition du festival Hauts-de-Seine Digital Games, vendredi 4 avril, les 
festivaliers pourront assister aux finales des concours organisés par le Département des Hauts-
de-Seine pour le festival : Digital Games et Rob’Hauts-de-Seine.  
 
Ils sont organisés par le Département des Hauts-de-Seine dans le cadre de ses missions éducatives et 
pédagogiques. Ils s’adressent aux établissements scolaires, de la maternelle au supérieur et aux 
services municipaux des villes. 
 

• Rob’Hauts-de-Seine : Un concours robotique permettant aux jeunes équipes de présenter leur 
robot et les travaux menés durant l’année, mais également de s’affronter, dans leur catégorie 
d’âge, sur des épreuves de programmation. 3 catégories seront représentées : 5 ans ; 6-10 ans 
; 11-14 ans.  

 
Ce concours permet de développer les compétences de programmation incluses dans les programmes 
scolaires, analyser un problème et chercher plusieurs solutions, expérimenter, produire, créer, mettre 
en œuvre un projet, favoriser la transversalité disciplinaire dans des projets, donner du sens et lier les 
savoirs, réaliser une œuvre graphique, sonore, contrôlable, et savoir s’exprimer à l’oral.  
 
Il s’agit avant tout d’amener les jeunes à innover et créer ou modifier un « produit », les amenant, 
dans un contexte ludique et pédagogique, à customiser son robot et analyser les différents cas de figure 
pour programmer le robot en fonction des épreuves proposées.  
 

• Concours HDS Digital Games : Un concours de création de jeux vidéo permettant aux jeunes 
de créer et personnaliser leur propre jeux vidéo afin de le présenter devant différents jurys. 
Chaque équipe choisit son langage de programmation, son environnement et sa thématique et 
vient défendre son projet. 4 catégories seront représentées : 6-10 ans ; 11-14 ans ; 15-18 ans 
et +18 ans. 

 
Ce concours permet de favoriser la pratique du codage en créant son propre jeu vidéo, développer 
les compétences de programmation incluses dans les programmes scolaires, expérimenter, produire, 
créer, mettre en œuvre un projet, favoriser la transversalité disciplinaire dans des projets, donner du 
sens et lier les savoirs, réaliser une œuvre graphique, sonore, jouable, et savoir s’exprimer à l’oral.  
 
Ce concours se veut avant tout un projet collaboratif qui sera l’occasion pour les jeunes de travailler 
ensemble, de découvrir de nouvelles formes d’apprentissage et de susciter des vocations dans les 
domaines de la programmation, du jeu vidéo, des arts, des sciences, de l’ingénierie, du design ou 
encore de la communication.  
 
 
 
 

 

https://www.hauts-de-seine.fr/mon-departement/les-hauts-de-seine/missions-et-actions/colleges-et-education/des-activites-numeriques
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La finale d’un challenge CTF « Capture The Flag » de cybersécurité éthique au festival Hauts-de-
Seine Digital Games  

Vendredi 4 avril, dès 10h, la grande finale du challenge de cybersécurité éthique, organisé 
spécialement pour l’événement par le Campus Cyber et son partenaire Root Me Pro, réunira les 
10 meilleures équipes sélectionnées lors des phases qualificatives de ces derniers mois.  

Il s’agit d’un affrontement stratégique où les participants devront mettre à l’épreuve leurs compétences 
techniques et numérique pour déjouer les différentes épreuves qui les attendent durant la journée.  

De nombreux acteurs de la cybersécurité seront présents pour accompagner et sensibiliser les publics 
avec des ateliers spécifiques. 

Un concours DJ au festival Hauts-de-Seine Digital Games 

Samedi 5 avril, dès 17h, une battle réunira quatre DJs sélectionnés en partenariat avec FG DJ 
Radio, Tutomix et AlphaThêta.  

Chacun d’entre eux devra faire preuve de créativité et de maîtrise technique pour enthousiasmer le 
public de La Seine Musicale, qui pourra voter pour son DJ favori et ainsi participer à l’élection du 
gagnant. Les noms des quatre artistes en compétition seront dévoilés prochainement. 
 
Pour cette édition à la Seine Musicale, le festival Hauts-de-Seine Digital Games met la lumière 
sur la culture DJ et la musique électronique à travers : 

• Des performances live : des DJ sets réguliers qui animeront l’événement ; 

• Une scène principale : des performances exclusives sur la Grande Seine ; 

• Des ateliers DJ : sur les stands Tutomix et AlphaThêta, des professionnels initieront les visiteurs 
et proposeront de nombreux ateliers de mixage. 

 Cette année encore, un concours cosplay au festival Hauts-de-Seine Digital Games  

Samedi 5 avril, dès 14h, un grand concours de cosplay aura lieu à La Seine Musicale pour le 
festival Hauts-de-Seine Digital Games, co-organisé par le Département des Hauts-de-Seine et 
Imagin’Con, association spécialisée dans l’évènementiel pop culture et notamment le cosplay. 
Les inscriptions sont gratuites et ouvertes dès à présent. Tous les renseignements sur le site de 
l’événement (à partir de 16 ans – aucune inscription sur place) 
 
Le cosplay est une activité où les participants se déguisent en personnages de fiction, souvent issus de 
mangas, d'animes, de jeux vidéo, de films ou de séries télévisées. Les cosplayers mettent beaucoup 
d'efforts dans la création de leurs costumes et accessoires pour ressembler le plus fidèlement possible 
aux personnages qu'ils incarnent. 
C'est une manière créative et amusante de célébrer la pop culture et de partager sa passion avec une 
communauté.  
 
De nombreuses autres animations autour de la pop culture vous attendent les 4 et 5 avril : 

• Ateliers pour apprendre à dessiner des personnages de manga ; 

• Librairies spécialisées ; 

• Merchandising ; 

• Écoles d’art, d’animation, de jeu vidéo ; 

• Postes de jeu pour découvrir toute l’actualité ou se plonger dans du rétrogaming  
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La HDS Pro League by Orange revient en 2025 avec trois tournois sur des jeux phares : 

• Super Smash Bros. Ultimate – Affrontez les meilleurs combattants ; 

• EA FC 25 – Montrez votre talent sur le terrain virtuel ; 

• Just Dance – Faites vibrer la scène avec vos meilleurs pas de danse. 
 
De nombreuses personnalités seront également présentes telles que Kayane joueuse professionnelle 
et championne du monde féminine sur Street Fighter, Julien Tellouck, journaliste et animateur 
emblématique sur Game One, Gen1us, joueur professionnel et 14 fois champion de France de Tekken 
journaliste et animateur TV spécialisé, Conkerax Youtubeur et créateur de contenus, Siphano créateur 
de contenu emblématique depuis plus de 10 ans, ainsi que de nombreux professionnels, etc.   
 
 
La HDS Pro League se déroulera sur les deux jours du festival Hauts-de-Seine Digital Games. En 
effet, les 4 et 5 avril, des matchs de qualification, des phases finales et des temps forts se succèderont. 
En plus des compétitions, des espaces seront consacrés à des ateliers. Des débats et la rencontre avec 
des écoles et entreprises spécialisées seront aussi proposées.  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Le Département des Hauts-de-Seine déploie une nouvelle édition du dispositif "O Lab Citoyen !", 
réunissant 600 collégiens de 25 classes autour d’une réflexion et d’une création collective sur le 
thème du courage. 
Tout au long de l’année, les élèves ont exploré cette valeur essentielle à travers des affiches, BD, photo-
montages et cartes postales sonores, illustrant comment le courage permet de s’affirmer, de persévérer 
et de s’ouvrir aux autres. Accompagnés par des ateliers philosophiques de l’association SEVE et 
des initiations aux outils numériques proposées par CANOPE, les élèves ont bénéficié d’un 
cadre stimulant pour nourrir leur réflexion et enrichir leur démarche créative. 
 
Le vendredi 4 avril, les 9 collèges finalistes présenteront leur projet devant un jury, dans trois catégories : 

• Low-tech : Œuvres réalisées sans outil numérique 

• Mid-tech : Affiches, BD et photos numériques 

• High-tech : Cartes postales sonores mêlant voix et création numérique 
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À l’issue de cette matinée, cinq prix seront décernés, valorisant la créativité et l’engagement des élèves : 
 

• Catégorie Low-tech : Prix de la meilleure œuvre 

• Catégorie Mid-tech : Prix de la meilleure affiche 

• Catégorie Mid-tech : Prix de la meilleure photo 

• Catégorie Mid-tech : Prix de la meilleure BD 

• Prix High-tech : Prix de l'innovation numérique, récompensant la créativité et l'originalité de 
l'utilisation du numérique dans l'expression artistique et citoyenne. 
 

Avec "O Lab Citoyen !", le Département des Hauts-de-Seine poursuit son engagement en faveur 
de l’éducation et de la transmission des valeurs citoyennes, en offrant aux jeunes un espace de 
réflexion et de création. 
 
L'incarnation du courage par les parrains 
 
Cette édition met à l'honneur deux figures inspirantes : Djibril Sacko et Nihal Yahia, qui illustrent 
parfaitement la valeur du courage et de la persévérance. 
 
Nihal Yahia 
"Vise la lune car même en cas d’échecs, tu atterriras dans les étoiles." 
Èlève exemplaire issue d'un milieu modeste, Nihal a brillamment réussi son parcours académique. Elle 
a transformé les difficultés rencontrées en moteur de réussite, incarnant la résilience face à l'adversité. 
En 2023, elle obtient son diplôme et se prépare à devenir avocate. Engagée et déterminée, elle investit 
également son temps dans des actions solidaires et l'inclusion des jeunes issus de milieux défavorisés. 
 
Djibril Sacko 
"Il ne faut pas se mettre de barrière, rien n’est inatteignable." 
Dès l'âge de 13 ans, une colonie de vacances lui fait découvrir sa passion pour l'équitation, un sport 
auquel il n'était pas destiné. Malgré les difficultés et les préjugés, il s’est imposé comme un cavalier 
talentueux. Aujourd’hui, Djibril Sacko s'illustre au plus haut niveau, participant à de grandes 
compétitions nationales et internationales. 
Des rencontres avec ces parrains ont été organisées, permettant aux élèves de mieux comprendre 
l'importance du courage et de la persévérance. 
 
Ainsi, "O Lab Citoyen !" offre une expérience enrichissante, encourageant les jeunes à croire en 
leurs capacités et à surmonter les obstacles avec détermination. 
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Le festival Hauts-de-Seine Digital Games propose plus de 150 ateliers interactifs couvrant un large 
éventail de thématiques innovantes : 

• Intelligence artificielle : programmation, objets connectés, robotique 

• Réalité virtuelle : simulation (Formule 1, simulateur spatial, activités sportives, montagne) 

• Studios indépendants : un espace dédié aux créateurs français qui présenteront leurs jeux 

• Métiers du jeu vidéo : compétences, formations et opportunités de carrière 

• Audiovisuel : modélisation, création, incrustation, sculpture et modelage numérique, 
sensibilisation à la manipulation vidéo 

• Cybersécurité 

• Drones 

• Robotique 

• Codage 

 

 

 
Le festival met en lumière la création vidéoludique française avec un espace entièrement consacré 
aux studios indépendants. Les visiteurs auront l’opportunité de tester en avant-première des jeux 
inédits et d’échanger avec leurs créateurs pour découvrir les différentes étapes de développement, des 
premiers croquis jusqu’à la production finale. 
 
Parmi les studios présents : BavAR[t], CJ Games, Gamearly, Gentle Beasts Studio, Hunting 
Grounds, IFSCL, Johndo Studio, Librastral, Pecking Crow, Purrfect Brews, Seccia et Terebris. 
 
Au-delà du simple plaisir de jouer, cet espace offre une plongée dans les coulisses des métiers du 
jeu vidéo. Les professionnels du secteur seront disponibles pour partager leur expérience et répondre 
aux questions des festivaliers sur les compétences essentielles, les formations disponibles et les 
opportunités de carrière dans cette industrie en pleine expansion. 
Une table ronde réunira également des experts du secteur, des enseignants spécialisés et des 
recruteurs afin d'échanger sur les enjeux et perspectives des métiers du jeu vidéo. 
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Le festival Hauts-de-Seine Digital Games est également le rendez-vous des formations en partenariat 
avec Studyrama. 
Cette année, l’évènement accueille plus de 30 établissements d'enseignement supérieur, offrant aux 
visiteurs une occasion unique d’échanger directement avec les représentants des écoles et de découvrir 
les formations dédiées aux métiers du numérique, du jeu vidéo, des arts numériques et des nouvelles 
technologies. 
 
Chaque école proposera également des ateliers interactifs et participatifs, permettant aux festivaliers 
de s’immerger et d'explorer les cursus et formations proposés de manière pratique et ludique. 
 

 
3IS Education - 3W Academy - AFORP - ARTFX School  - Aston IT - CPE Lyon - Créasup Digital – E-
Artsup  – Ecole 89 – Ecole Brassart – EFRITS – Epitech - FORMASAT - Gobelins Paris – Holberton 
School – Human Academy, l’école japonaise de manga - Guardia – Gaming Exposant - IA institut by 
Epita et ISG - IFTIS – ISEN Méditerranée – New3dge – Nexa Digital School – Pôle Léonard de Vinci – 
Rubika - Sup de Création – Sup de Vinci – Tuto Mix – XP School - Ecole Jean Trubert - Paris Ynov 
Campus - Centres de formations des armées : Terre - Marine 
 
Grâce à cet espace dédié, chacun dès le plus jeune âge pourra s’intéresser à l’orientation et à la 
formation. L’occasion pour les visiteurs de rencontrer des professionnels de l’éducation, d’explorer des 
cursus adaptés à leurs ambitions et de s’informer sur les compétences requises pour intégrer ces 
secteurs en pleine expansion. 

Les 4 et 5 avril, le festival Hauts-de-Seine Digital Games organise un grand job dating, une 
opportunité unique pour les étudiants, les jeunes diplômés, les personnes en recherche 
d’emploi et en reconversion de rencontrer directement des recruteurs et entreprises du secteur 
du numérique et du jeu vidéo. 
En 2024, l’événement avait réuni plus de 4 300 offres d’emploi et permis l’organisation de 1 400 rendez-
vous entre candidats et employeurs. 
 
Cet évènement est soutenu par plusieurs acteurs économiques. 
 
Cet espace dédié à l’emploi est organisé en collaboration avec plusieurs institutions 
incontournables du secteur : 
 

• L’AFJV (Agence française pour le jeu vidéo) : référence en matière d’emploi et d’actualités 
sur les métiers du jeu vidéo. 

• L’Apec (Association pour l’emploi des cadres) : accompagne les cadres et jeunes diplômés 
à partir de Bac+3 et soutient les entreprises, notamment les TPE et PME, dans leur recherche 
de talents. 

• La CCI des Hauts-de-Seine (Chambre de Commerce et d’Industrie) : engagée dans le 
développement économique des 14 000 entreprises du département, elle œuvre pour renforcer 
leur attractivité et compétitivité. 

• Le Medef des Hauts-de-Seine (Mouvement des entreprises de France) : mobilisé en faveur 
de la création d’emplois et d’une croissance durable. 
 

Grâce à ce job dating, les festivaliers auront l’opportunité de postuler à des offres exclusives, de 
développer leur réseau professionnel et d’échanger directement avec des employeurs en quête de 
nouveaux talents. 
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Dans le cadre du festival Hauts-de-Seine Digital Games, plusieurs tables rondes aborderont les enjeux 
majeurs du numérique et du jeu vidéo. Ces rencontres permettront aux festivaliers d’approfondir leurs 
connaissances et de débattre avec des experts, associations et institutions spécialisées. 

• Vendredi 4 avril – 12h45 : Sensibilisation aux enjeux du numérique : La Fabrique du 
Citoyen Numérique 
 

• Vendredi 4 avril – 16h00 : Enjeux du numérique : Les métiers de demain 
 

• Samedi 5 avril – 11h00 : Intelligence Artificielle : Aide ou menace pour chacun ? 
 

• Samedi 5 avril – 12h30 : Évolution des médias et outils de l’influence : L’avenir des 
métiers de l’influence 

 

• Samedi 5 avril – 14h30 : Création de jeu vidéo : Défis et opportunités en 2025 
 

• Samedi 5 avril – 16h00 : Comment les nouvelles technologies réinventent-elles la 
création artistique et vidéoludique ? 

 
Ces tables rondes sont le fruit de la volonté du Département des Hauts-de-Seine d'offrir des moments 
d'échange et de sensibilisation sur des enjeux cruciaux du numérique. Elles réuniront associations, 
institutions et visiteurs autour de thématiques essentielles telles que le harcèlement et 
cyberharcèlement, la surexposition, le sexisme, l’addiction, la désinformation et les infox, ainsi 
que l'impact du numérique sur le développement durable. 
 
D’autres sujets importants seront également abordés, tels que la relation des parents avec le 
numérique, les défis liés à l’environnement, les jeux vidéo et les seniors, l’inclusion des personnes 
en situation de handicap, la protection des données personnelles, la cybersécurité, ainsi que les 
problématiques de piratage et d'extorsion. Ces échanges permettront d'approfondir la réflexion sur 
ces enjeux et de promouvoir une meilleure compréhension des impacts du numérique sur notre 
quotidien. 

Adosen – Arcom – Campus Cyber - CNIL – Défenseur des droits – Drane de Versailles – E-Enfance 
3018 – Elles Bougent – Fusion Jeunesse – Ligue de l’enseignement 92 – Nijikai – Nyassobi - 
Pédagojeux – Resonanc Esport – Respect Zone – Pandore – Tenko Team  
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L’accès au festival est gratuit pour tous, mais l’inscription est obligatoire. 

• Vendredi 4 avril 2025 : 9h00 – 18h00 

• Samedi 5 avril 2025 : 10h00 – 18h00 

La Seine Musicale 
Île Seguin, 92100 Boulogne-Billancourt 

• Métro : Ligne 9 (station Pont de Sèvres) 

• Tramway : T2 (station Brimborion) 

• Bus : Plusieurs lignes desservent le site 

• Navettes fluviales : Accès direct via la Seine 

• Parking : Payant sur place (places limitées) 

Informations et inscription gratuite : 
Pour plus de détails et réserver vos places, rendez-vous sur la billetterie officielle du festival : 
https://digital-games.hauts-de-seine.fr/ 

 

Contacts presse 
 
Laura Nhari 
06 62 85 07 78 / lnhari@hauts-de-seine.fr  
 
Jean Philippe Couture  
07 64 61 77 95 / jcouture@hauts-de-seine.fr 

 

https://digital-games.hauts-de-seine.fr/
https://digital-games.hauts-de-seine.fr/
mailto:jcouture@hauts-de-seine.fr

